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[bookmark: _GoBack]Таблица элементов когнитивной карты урока "Этапы моделирования"
	Элементы урока

Ресурсы
	Актуализация знаний
	Изучение нового 
	Практическая работа
	Обобщение
	Инициация будущего 

	
	мин.
	мин.
	мин.
	мин.
	мин.

	Поиск источников информации
	
	
	
	
	Учебник. Поисковая работа 17.4  стр. 317 (10 мин)

	Анализ информационных источников
	
	Модель [1] (2 мин)


	Виртуальная модель экскаватора [4] (5 мин)
	 
	

	Текст учебника
	
	7.1 стр.15-16
Объектно-системный подход к моделированию (3 мин);
	
	
	

	Рисунок или таблица
	
	Рис. 7.1 «Этапы моделирования»  стр. 7 (2 мин)

	
	
	

	Разбор примера в учебнике
	
	
	
	
	

	Задание в учебнике
	
	Вопросы 7.5, 7.9 - 7.11, 7,14 стр. 17-18 (4 мин)
	
	
	

	Задание в рабочей тетради
	
	
	
	
	

	Видеоролик
	
	Модели и моделирование [3] (4 мин)
	
	
	

	Интерактивное упражнение
	Пазл «Виды моделей». LearningApps [2]  (2 мин)
	
	Игра «Кто хочет стать миллионером»: «Моделирование. Этап постановки задачи». LearningApps [5] (3 мин)
	
	

	Творческое задание
	
	
	
	
	

	Проектная деятельность
	
	
	
	Формализация задачи по проектированию домашней компьютерной сети (5 мин) 
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